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在⼀開始的討論裡⾯，⼤家花了不少的時間在適應各⾃的思考模式。 
像是其中⼀個清⼤社會系的⼥⽣⽐較著急，想要快速的形塑 idea 之後就開始⾏動， 
但同時，另外⼀個北藝⼤新媒體藝術系的男⽣則覺得創作的概念若是沒有考慮清楚， 
後⾯的創作實作⼀定會變得⾮常混亂、各做各的。 
 
在⼤家⼀起出去吃完午餐回來之後，核⼼的討論慢慢開始聚焦： 
⼤家⼀致認同「未來」是個必要的元素，還有「性」也是。 
⽽對於性的討論，則是從⼈與⼈之間，聊到機器與⼈之間的關係。 
第⼀個創作的設計慢慢成形，是想要利⽤聊天 app 讓觀者可以跟⼀台機器「電愛」。 
⽽電話的另⼀端，也不⼀定要是⼀台會講話的機器，也可以是假裝成機器的⼈等等。 
最後此計畫難產，主要的原因是若是要⽤現成的匿名聊天 app 會有時間限制， 
若是要對象⽤⾃⼰的⼿機，⼜會產⽣許多其他的問題。 
 
所以討論漸漸轉向，變成做⼀個假想機器與⼈性愛情境的裝置， 
其中⽤上⼀個⼥⽣所設計的動作 sensor， 
並利⽤網⾴當作視覺呈現的媒材，最後加上⼀個⼈設計的聲⾳。 
在展覽的空間正中間，擺放⼀個由氣球做成的假陽具， 
當觀者碰觸陽具的時候，由上⽽下的投影就會播放⼀系列的實景、虛構影⽚， 
並配合環境聲⾳的變化產⽣回饋，以模擬⼈與機器性愛的經驗。 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 






